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Resumo. O Sul Global se mantém colonia pela dominio cultural. O colonizador destroi o
imaginario dos outros povos enquanto reafirma o seu proprio utilizando determinadas
logicas de visualidades que criam e reiteram a produgdo de diferencas.Outras formas de
pensar sobre o mundo e nos relacionar com a natureza sdo necessarias para decolonizar
nosso ser, conhecer, pensar e agir, fugindo da imposi¢cdo de uma visdo de mundo que
subjugue diversidade cultural sob uma universalidade arrogante. Nesse sentido, o
solarpunk emerge como uma resposta ao pessimismo distopico ao reimaginar a relagdo
entre sociedade, tecnologia e natureza fora de uma visdo colonial. Dear Alice é uma
animagdo e peca publicitaria que apresenta elementos desta ambientagdo. Este trabalho
visou analisar os aspectos visuais da obra em relagdo a aplicagdo dos conceitos solarpunk
na obra. Concluiu-se que, apesar de ser incorreto em algumas questoes, possui diversos
elementos visuais que contemplam a visdo da ambientagdo.

Palavras-Chave. RPG, decolonialidade, solarpunk

Abstract. The Global South remains a colony through cultural domination. The colonizer
destroys the imaginary of other peoples while reaffirming their own by utilizing certain
visual logics that create and reiterate the production of differences. Other ways of thinking
about the world and relating to nature are necessary to decolonize our being, knowledge,
thinking, and actions, escaping the imposition of a worldview that subjugates cultural
diversity under an arrogant universality. In this sense, solarpunk emerges as a response to
dystopian pessimism by reimagining the relationship between society, technology, and
nature outside of a colonial vision. Dear Alice is an animation and advertisement that
presents elements of this setting. This work aimed to analyze the visual aspects of the piece
in relation to the application of solarpunk concepts in the work. It was concluded that,
despite being incorrect in some aspects, it possesses various visual elements that
contemplate the vision of the setting..
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1. A Colonialidade do Poder

Colonialismo ¢ um sistema de naturalizacdo de diferengas em que hierarquias
justificam dominagdo e opressdo como um suposto produto da inferioridade de certas
pessoas. A suposta inferioridade ¢ tratada como algo natural, o que a legitima por meio da
dominagdo, muitas vezes com invasdo e ocupagdo estrangeira, de maneira territorial,

politica e cultural (SANTOS, 2016).

Os paises do Sul Global estdo sob um tipo de dominio colonial em que o
colonialismo de fato se mantém, mesmo que sem um controle territorial, o que chamamos
de Pds-Colonialismo (SANTOS, 2016). Uma dessas formas, ¢ por meio do dominio da
cultura do povo, ou seja, por meio do controle do conjunto de conhecimentos e

comportamentos que ¢ perpetuado socialmente por um grupo de pessoas (SCHEIN, 1991).

O Norte domina as midias que, por sua vez, possuem alcance global. Os atores
desses meios precisam estar mais cientes de suas responsabilidades politicas e tornar sua
respectiva area mais inclusiva (PATER, 2020). Por meio do dominio cultural, o colonizador
destroi o imaginario dos “outros” enquanto reafirma o seu proprio. Isso transforma “os
outros” em colonizados (QUIJANO, 2005). Segundo Rodrigues (2022), determinadas
logicas de visualidades criam e reiteram a producdo de diferencas. Esse colonialismo
cultural gera epistemicidio, que ¢ a destruigdo do conhecimento, da cultura, das memorias,
da ligacdo com a ancestralidade e da forma de relacionamento com os outros € com a

natureza. (SANTOS, 2016).
2. A arte como promocao de futuros possiveis

A arte materializa a cultura, ao reproduzi-la, ao mesmo tempo que a molda, ao
servir de referéncia para futuras transformacdes culturais, negando ou reafirmando
comportamentos e conhecimentos. A arte molda nossa visdo de mundo. As representagdes

criadas pela arte constroem o sentimento coletivo de uma sociedade (SCHWARCZ, 2014).

A imaginagdo sempre abre um espaco diferente ou uma diferenga na modalidade
de pensamento que termina quando a pessoa volta para a realidade. A experiéncia humana
¢ um conjunto de informagdes fragmentada e a imaginagdo ¢ o que permite as pessoas a
sensacdo de completude em relagdo ao mundo. A imaginagdo gera um distanciamento,
possibilitando a andlise de alternativas, para uma releitura do passado ou para abrir
possibilidades de futuros. Invengdes, exploragdes politicas ou cientificas e diversas outras
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atividades se beneficiam da imaginacdo (ZITTOUN e CERCHIA, 2013).

Pessoas emocionalmente investidas em experiéncias culturais que demandam uma
experiéncia imaginaria, como livros, filmes ou musicas, mudam seu entendimento sobre
uma situacdo problematica diferente na vida real (ZITTOUN e CERCHIA, 2013).
Abordagens artisticas funcionam como ruptura que pausa o cotidiano, mesmo que
brevemente, permitindo ver o presente e as alternativas possiveis (MOORE e

MILKOREIT, 2020).

A arte e a tecnologia desempenham um papel fundamental na construcdo do futuro.
A ficgdo cientifica, em especial, possui um papel importante no pensamento sobre como o
mundo sera (REINA-ROZO, 2021). Merrie et al (2018) argumenta que o engajamento com
a ficgao cientifica pode remover as restricdes cognitivas e estimular um novo entendimento

sobre diferentes caminhos e possibilidades.
3. O Cyberpunk

Dentre as ambientacdes presentes na ficgdo cientifica, o cyberpunk ¢ um dos
movimentos artisticos que tém influenciado a cultura das ultimas décadas. O termo
cyberpunk foi criado por Bruce Bethke em 1982, como o titulo de uma de suas historias
(MCFARLANE, MURPHY e SCHMEINK, 2020). O género se caracteriza por um futuro
distopico marcado pelo neoliberalismo em uma sociedade altamente tecnologica, mas com
baixa qualidade de vida. Essas caracteristicas sdo comumente resumidas pela seguinte frase

em lingua inglesa: high tech, low life.

Nos anos 1980, década de surgimento do cyberpunk, o neoliberalismo estava
ascendendo, com as figuras Margaret Thatcher e Ronald Reagan, e se expandiu para a
América Latina na década seguinte com o Consenso de Washington. Representada pela
privatizagdo de estatais e desregulamentacdo comercial, seu efeito foi o aumento da
desigualdade e a desesperanca das pessoas em um cenario de hipercapitalismo alienante
com uma dominagcdo de grandes empresas de tecnologia que subjugam os estados

(HARVEY, 2008).

Ap0s este momento, o avango tecnologico, em especial o computacional, aumentou
vertiginosamente. Paralelamente, a desigualdade aumentou em muitos paises
desenvolvidos desde 1990 e, apesar de uma melhora na década de 2000, voltou a subir
também nos paises da América Latina (ONU, 2023). Considerando a desigualdade e o
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avanco tecnologico, o cenario atual se assemelha com a distopia cyberpunk do que no seu

momento de concepcao.

O punk, presente na aglutinagdo cyberpunk, refere-se ao movimento que nasceu
como reacdo a esse contexto neoliberal, com sua contestacdo e desprezo pelas autoridades.
O elemento punk ¢ representado nessas obras pela dualidade entre uma natureza rebelde do
protagonista a0 mesmo tempo que representa um futuro sem esperanca (GILLAM, 2023).
Uma dominagdo disfarcada de liberdade marca a pos-colonialidade, assim como o

cyberpunk.

O fatalismo das narrativas distopicas estd desmotivando e inspirando apatia a
mudangas. Espacos pos-apocalipticos podem servir para restringir futuros, mais do que
abrir novas possibilidades (RAESSENS, 2024). A imaginacdo ¢ produtora de sentido
(RICOEUR, 1994). Segundo Moore e Milkoreit (2020), a constante falha na cria¢do de
caminhos mais sustentdveis pode ser, em parte, devido uma falha tripla de imaginagdo: A
primeira compreende a dificuldade de compreender e responder de maneira efetiva aos
riscos, especialmente a longo prazo, dos desafios ambientais. A segunda, a falta de
imaginacdo socioldgica (falha na identificacdo das estruturas socioldgicas que recriam e
reforcam nossas condi¢cdes ambientais). Os dois primeiros estdo relacionados a dificuldade
coletiva em compreender a propria realidade, enquanto a terceira se refere a capacidade de

imaginar futuros possiveis e seus caminhos.

Por mais que haja interesse no uso da ambientacdo cyberpunk para a critica ao
presente, a grande quantidade e relevancia dessas obras direciona o enquadramento atual
do discurso sobre o imaginario de futuros possiveis em volta das distopias. Um principio
basico do enquadramento diz que, ao argumentar, ndo se deve utilizar a linguagem do
outro. A linguagem dita o enquadramento, ou seja, direciona o discurso para o outro e suas

ideias, nao as suas (LAKOFF, 2004).

Margaret Thatcher utilizava o slogan: “Nao ha alternativa”. A frase foi projetada
objetivando o controle do discurso, indicando que o neoliberalismo ¢ o inico caminho
(HARVEY, 2020). Também podemos identificar o problema de enquadramento em
personagens como Capitdo Nascimento, de Tropa de Elite, ¢ Homelander, de The Boys.
Eles objetivavam a critica ao fascismo, mas foram abragados pelo publico criticado. Seus
autores ndo tinham a intengdo de fomentar esse discurso, mas se utilizaram da linguagem
fascista para sua construcao de sentidos. Considerando o controle e direcionamento do
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debate sobre o imaginario de futuros possiveis em prol do fomento da decolonialidade e
sustentabilidade na sociedade, o enquadramento deve ser direcionado para outras

linguagens por meio da aplicacao de outras ambientacdes, mais positivas e propositivas.
4. O solarpunk

Outras formas de pensar sobre o mundo e nos relacionar com a natureza sao
necessarias (KRENAK, 2019). Devemos reconstruir a relacdo entre sujeitos coletivos e a
existéncia organica em comum. Pertencer ao lugar ¢ uma forma de romper com esse ciclo
de opressdo. O sujeito coletivo que pertence ao lugar, ¢ o oposto politico do lugar que
pertence ao individuo (KRENAK, 2023). Para decolonizar nosso ser, conhecer, pensar e
agir, ¢ necessario refletir e buscar alternativas para o papel da engenharia e suas
implicagdes socioecoldgicas (REINA-ROZO, 2021). Segundo, Mignolo (2013), sdo
necessarias experiéncias que liberem da imposi¢do de uma visdo de mundo que subjugue
diversidade cultural sob uma universalidade arrogante. Devem ser valorizadas experiéncias

decoloniais, ou seja, que fogem do pensamento colonial.

Historias podem ser utilizadas para expropriar e destruir a dignidade de um povo,
mas também podem capacitar, humanizar e reparar a dignidade (ADICHIE, 2009). Existem
outras ambientagdes derivadas do punk além do cyberpunk, como o biopunk, dieselpunk e
o steampunk, mas a Unica que apresenta um futuro utopico ao invés de distopico € o
solarpunk. Comparado a outras ambientagdes punk, ¢ relativamente nova, sendo inspirada
por uma postagem do blog Republic of the Bees em 2008 que apresentava a Beluga
Skysail, um navio cargueiro movido pela energia edlica (GILLAM, 2023). Em 2023, um
navio cargueiro movido a energia eolica, por meio de velas metalicas que ativam turbinas,

estreou com viagem para o Brasil (BBC, 2023).

O solarpunk ¢ um movimento estético, filosofico e ativista iniciado em resposta ao
pessimismo distopico ao reimaginar a relacdo entre sociedade, tecnologia e natureza fora
de uma visdo colonial, em contraste ao cyberpunk. Esse movimento, enquanto
desenvolvimento de uma ambientacao de ficcdo cientifica, ¢ caracterizado pela criagao de
um mundo especulativo em que a ecologia social, a tecnologia democratica e energias
renovaveis, como a solar, edlica e hidrica, sdo elementos cruciais para o bem estar coletivo
que superou o capitalismo, representado pela desigualdade social e a extragdo e queima de
combustiveis fosseis (REINA-ROZO, 2021). O solarpunk vai além da sustentabilidade e
inclui o anticolonialismo e uma reflexdo critica sobre o futuro e a justica social, raga,
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género e classes e habilidade (RAESSENS, 2024).
5. Dear Alice

Segundo Adorno (1985), o tempo de lazer se torna toxico no capitalismo moderno,
gerando alienacdo ao incentivar o escapismo e desestimular a reflexdo. Nesse sistema, ha a
tendéncia da arte se tornar mercadoria, respondendo a demandas do mercado. Ainda que
haja interesse artistico na produ¢do da obra, a necessidade da viabilidade econdmica pode
restringir as acdes do artista. A contradicdo entre os fatores sociais da obra e os
econdmicos pode gerar obras com valores superficiais e que ndo geram engajamento

politico-social, tranquilizando as massas.

O entendimento e aplicagcdo da decolonialidade e a sustentabilidade sao importantes
para a ambientagdo solarpunk. Sendo esta uma ambientacao utdpica, sua importancia esta
no direcionamento do imaginario de futuros possiveis da sociedade e, consequentemente,
da propria sociedade. Quanto a isso, Eduardo Galeano cita Fernando Birri:

“A utopia estd 14 no horizonte. Me aproximo dois passos, ela se afasta dois passos. Caminho dez
passos e o horizonte corre dez passos. Por mais que eu caminhe, jamais alcangarei. Para que serve
a utopia? Serve para isso: para que eu ndo deixe de caminhar.” (GALEANO, 2013).

A méa aplicagdo dos conceitos de decolonialidade e sustentabilidade nas obras pode
gerar distorgdes no imaginario por meio da desinformacdo. O publico pode passar a
acreditar que certas politicas e agdes apresentadas na obra sdo efetivas e suficientes para a
concreta mudanca da sociedade, quando na verdade sdo fruto de visao rasa do autor € que

ndo se sustentam na realidade.

Um dos cuidados necessarios € em relacdo ao greenwashing, ou seja, o ato de gerar
desinformacao por meio da associagdo entre um produto ou conceito de pobre performance
sustentavel e uma comunicagdo positiva de sustentabilidade em relagdo a ele (NETTO et
al, 2020; MAIA e MACEDO, 2022). De forma analoga, a decolonialidade também pode
ser representada de maneira incorreta, por meio de apropriagdo cultural, simplificagdo
excessiva, narrativas salvacionistas e visdo limitada de colonialidade (ignorando a

Colonialidade do Poder, do Ser e do Saber).

A andlise de obras solarpunk pode contribuir para uma aplicacdo mais critica do
conceito e auxiliar na definicdo do que constitui esta ambientagdo. O objetivo deste

trabalho ¢ a analise visual da aplicacdo desta ambientacdo na obra Dear Alice (THE LINE,
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2021), uma animagdo 2D de curta-metragem comumente utilizada como referéncia visual

para obras solarpunk.

Sua concepgao € o resultado de uma demanda de mercado, por ser fruto de uma das
pecas publicitarias encomendadas pela marca Chobani, de iogurte grego, para o estiidio de

animag¢do The Line, localizado em Londres.

Segundo The Line (2024), a premissa utilizada almejava a apresentagdo de uma
visdao de futuro otimista e positiva. Apesar da sua influéncia para o género, nao ha a citacao

direta ao solarpunk (The Line, 2024).

A obra foi assistida na integra. Posteriormente, buscou-se vestigios sobre a
aplicagdo dos conceitos de tecnologia, sustentabilidade e decolonialidade na sociedade
representada na obra. Para cada um desses conceitos, as seguintes perguntas auxiliaram a

analise:

1. Tecnologias: Como as tecnologias presentes na obra se relacionam com as
presentes em nossa sociedade? Qual a relacdo entre tecnologia e sociedade? Qual a
relagdo entre tecnologia e meio ambiente?

2. Sustentabilidade: Ha uma relagao harmoniosa entre natureza ¢ sociedade? Ha uma
gestdo sustentdvel dos recursos naturais? Sdo utilizadas tecnologias de baixo
impacto ambiental? O modelo econdmico ¢ sustentdvel? Como ¢ realizada a
representacao do consumo e produ¢dao? Quais as escolhas para a matriz energética?

3. Decolonialidade: Ha representatividade entre os personagens? Como ¢ a relagao de
poder entre eles? A sociedade da obra possui equidade e justica social? Existem
culturas locais? H4 valorizagdo de praticas culturais locais em detrimento de
culturas eurocéntricas? Como sao as relagdes de trabalho? Como sdo as relagdes de
trabalho entre diferentes regides daquele mundo? H4 humanizacdo dos povos

originarios?

6. Analise da obra

Quanto a estética, ¢ possivel notar uma dire¢do de arte que se opde ao cyberpunk e
sua escuriddo interrompida por emissdes em neons e telas de cores saturadas,
predominantemente roxas e azuis. Todas as cenas na animacdo sdo diurnas e apresentam
uma grande variedade de matizes, com a predominancia de cores naturais, principalmente

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE MATO GROSSO DO SUL

R. lom. Belizario Lima, 236 | Vila Gloria | 79004-270 (Endereso provisorio) | Campe Grande, MS | Tel.; (67) 3378-9501 | www.ifms.edu br | reitoria@ifms.edu.br



SEMPOGIFMS NS

Mato Grosso do Sul

do verde e azul. Essas cores ndo estdo no espectro quente do Circulo Cromatico (ITTEN,
1970), mas o uso da iluminag@o amarelada possui a func¢ao de acalorar todas as cenas. Essa
mesma técnica pode ser percebida em obras como Campo Verde de Vincent van Gogh
(1989), presente na Figura 1, em que a grama ndo ¢ composta unicamente de verde, mas

também do amarelo.

Figura 1: Campo Verde de Vincent van Gogh (1989)

Em Dear Alice, as cores quentes estao presentes em outros elementos além
da iluminag¢do natural, como o avental e o lengo da protagonista, assim como
laranjas e demais personagens, como o frame presente na Figura 2.
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A escolha pela paleta quente busca a sensacao de aconchego para as cenas.
As interagdes entre os personagens reforcam essa mensagem, por meio do afeto e
acolhimento, como demonstra a figura 3.

Figura 3: Cena da animagdo Dear Alice (2021).

A Figura 4 também apresenta o afeto e acolhimento das Figuras
supracitadas, como as cores presentes nas vestimentas dos personagens e dos
alimentos postos a mesa. Os personagens demonstram grande diversidade étnica.
Além disso, os dois personagens a direita da cena podem ser uma timida
demonstragdo de relagdo homoafetiva, podendo ser o resultado de uma pressao
mercadoldgica dentro da obra.

Figura 4: Cena da animagao Dear Alice (2021).

Quanto as tecnologias apresentadas, pode-se perceber um cuidado da direcao na
representacdo do uso de recursos naturais. Ha o uso de canais e rodas de agua,
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mas sua pequena escala busca a representacdo do seu baixo impacto ambiental,
como apresentado nas Figuras 5 e 6.

Figura 6: Cena da animagdo Dear Alice (2021).

A colheita das laranjas € realizada por maquinas, o que alimenta o debate
sobre a substitui¢do de humanos por maquinas no mercado de trabalho, como
demonstra a Figura 7. Também h4 a presenca de androides, como o presente na
Figura 8. Este ¢ um debate importante para esta ambientagdo pela ligagdo entre
futuro, tecnologia e pos-capitalismo. A animag¢ao nao informa sobre a presenca de
empregos na sociedade retratada, podendo ou nao ser um retrato do pos-trabalho
(TRICARICO, 2018).
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Figura 8: Cena da animagdo Dear Alice (2021).

Uma tecnologia presente na obra permite o controle da precipitagdo em
uma pequena area, como uma chuva artificial, conforme a Figura 9. Essa
tecnologia demonstra um grande controle humano sobre a natureza, podendo mais
facilmente ser classificada como controladora do que harmoniosa.

et

WA
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Figura 9: Cena da animagao Dear Alice (2021).

O manejo do gado ¢ representado pela presenca de uma vaca solta no
pasto, em contraste ao sistema de currais, muito adotado em prol de eficiéncia,
como pode ser visto na Figura 10. No pasto também ¢ possivel notar o uso de
painéis solares para captacao da energia.

Figura 10: Cena da animacdo Dear Alice (2021).

Na Figura 11, também ¢ possivel observar o uso de telhados solares para
captacdo de energia, bem como possiveis geradores de energia eodlica. Ao fundo
pode-se perceber a presenga de uma cidade que, apesar de verde, possui bastante
verticalidade. Essas duas caracteristicas sdo muitas vezes presentes na estética
urbana solarpunk, mas a presenca de plantas na edificacdes ndo necessariamente
indicam a sua sustentabilidade.

Figura 11: Cena da animagao Dear Alice (2021).

A existéncia de construgdes mais verticais sao uma resposta do mercado
para a demanda das pessoas por uma certa regido. Essa demanda pode ser um
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sinal de que o sistema de transporte ndo ¢ suficiente para que o tempo de
deslocamento dentro da cidade seja um fator menor na escolha de habita¢do ou
local de trabalho. Essa logica de urbanizagdo nao condiz com o movimento
solarpunk. A Cidade de 15 Minutos (POZOUKIDOU e CHATZIYTANNAKI,
2021) ¢ um conceito mais adequado para uma sociedade solarpunk, em que o
tempo maximo de deslocamento para as atividades cotidianas a p¢, bicicleta ou
transporte publico deve ser de 15 minutos. Nessas circunstancias, a demanda pela
verticalizagdo seria reduzida.

Entre outras consequéncias possiveis estdo o aumento da concentragdo de
renda e transito em uma regido, perda de acesso a quintais e plantagdes caseiras e
uma menor pegada de carbono dos materiais utilizados. Constru¢des maiores
utilizam materiais como concreto ¢ ago em detrimento a construgdes vernaculares,
como a madeira e o barro.

Por fim, em alguns trechos da obra sdo apresentados produtos da marca
Chobani. O material de muitas dessas embalagens aparentam representar o
plastico, podendo indicar uma quebra na mensagem de sustentabilidade. A Figura
12 representa uma das cenas contendo as embalagens citadas.

‘ il e a7 “

Figura 12: Cena da animagdo Dear Alice (2021).

7. Consideracoes finais

Considerando o objetivo publicitario da obra, o visual apresentado gera a
associa¢do do produto com valores positivos, como tecnologia, sustentabilidade e
justica social. Além disso, o uso de cores quentes proporciona a sensagao de
aconchego.

Quanto a representacdo da ambientacdo solarpunk, com ou sem
intencionalidade, ndo foi possivel perceber a presenca e valorizagdo de culturas
locais. Também nao foi possivel compreender as relagdes de trabalho naquela
sociedade.
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Apesar disso, sdo diversos os elementos visuais presentes na obra que sao
coerentes com a ambientagdo solarpunk, como a energia solar, energia edlica,
diversidade e a coletividade.

A proposi¢do de uma lista de propriedades de obras solarpunk ¢ um
trabalho futuro que pode contribuir para uma melhor representacdo dos conceitos
que circundam a ambientacao.
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